

	COMPETENZE CHIAVE1
	Indicatori2
	Livello basso3
	Livello medio3
	Livello alto3

	Competenze digitali
	Comprensione e uso dei linguaggi di vario genere
	Comprende  semplici messaggi trasmessi con alcuni supporti
	Comprende diversi generi di messaggi e di una certa complessità trasmessi con vari supporti
	Comprende tutti i generi di messaggi e di diversa complessità trasmessi con diversi supporti.

	Imparare ad imparare
	Conoscenza di sé (limiti, capacità..)
	Si avvia a identificare punti di forza e di debolezza e cerca di gestirli.
	È consapevole delle proprie capacità e dei propri punti deboli e inizia a saperli gestire.
	È pienamente consapevole delle proprie capacità e dei propri punti deboli e li sa gestire.

	
	Uso di strumenti informativi
	Guidato/a ricerca e utilizza fonti e informazioni e riesce a gestire i supporti di base utilizzati.
	Ricerca in modo autonomo fonti e informazioni. Sa gestire in modo appropriato i diversi supporti utilizzati e scelti.
	Ricerca in modo autonomo e spontaneo fonti e informazioni.
Sa gestire in modo appropriato, produttivo e autonomo, i diversi supporti utilizzati e scelti.

	
	Acquisizione di un metodo di studio e di lavoro
	Metodo di studio ancora dispersivo, incerto, non sempre adeguato
	Metodo di studio autonomo ed eﬃcace, utilizzando in modo adeguato il tempo a disposizione
	Metodo di studio personale, attivo e creativo, utilizzando in modo corretto e proficuo il tempo a disposizione

	Competenza sociale e civica
	Agire in modo autonomo e responsabile
	Assolve in modo discontinuo gli obblighi scolastici
	Assolve in modo regolare e abbastanza responsabile gli obblighi scolastici
	Assolve in modo attivo e responsabile gli obblighi scolastici

	
	Collaborare e partecipare
	Ha diﬃcoltà di collaborazione nel gruppo.
	Interagisce attivamente nel gruppo
	Interagisce in modo collaborativo, partecipativo e costruttivo nel gruppo.

	Spirito d'iniziativa e imprenditorialità
	Uso delle conoscenze apprese per realizzare un prodotto.
	Utilizza parzialmente le conoscenze apprese per realizzare un semplice prodotto
	Utilizza nel complesso le conoscenze apprese per pianificare e realizzare un prodotto.
	Utilizza in maniera completa le conoscenze apprese e approfondite per ideare e realizzare un prodotto.

	
	Organizzazione del materiale per realizzare un prodotto
	Organizza il materiale in modo non sempre corretto
	Organizza il materiale in modo appropriato
	Organizza il materiale in modo razionale e originale


	COMPETENZA METACOGNITIVA, ELABORATIVA4
	

	Problem posing
	Definisce il problema
	Il problema non è correttamente identificato
	Il problema non è identificato del tutto correttamente
	Il problema è correttamente identificato

	
	Individua procedure e le applica al contesto
	Le procedure non sono corrette e/o sono applicate erroneamente
	Le procedure non sono del tutto corrette e/o sono applicate solo parzialmente
	Le procedure sono corrette e sono applicate correttamente

	problem solving
	Pianifica e formula ipotesi
	le ipotesi non sono correlate al problema
	le ipotesi sono solo parzialmente correlate al problema
	le ipotesi sono correlate al problema

	
	Trae conclusioni e formula opinioni personali
	Le conclusioni non hanno alcun rapporto con le ipotesi formulate e le opinioni espresse non sono pertinenti
	Le conclusioni riprendono solo parzialmente le ipotesi formulate e le opinioni espresse sono in parte pertinenti
	Le conclusioni riprendono le ipotesi formulate e le opinioni espresse sono pertinenti

	COMPETENZE DISCIPLIARI
	
	
	
	

	Area linguistico- espressiva
	Conoscenze
	Ha acquisito pochi concetti di base relativi all’argomento
	Ha acquisito buona parte dei concetti di base
relativi all’argomento
	Ha acquisito tutti i concetti di base relativi all’argomento

	
	Competenza concettuale
	Identifica / definisce / classifica / descrive pochi concetti
	Identifica / definisce / classifica / descrive buona parte dei concetti
	Identifica / definisce / classifica / descrive tutti concetti

	Area logico- matematica
	Conoscenze
	Ha acquisito pochi concetti di base relativi all’argomento
	Ha acquisito buona parte dei concetti di base
relativi all’argomento
	Ha acquisito tutti i concetti di base relativi all’argomento

	
	Competenza concettuale
	Identifica / definisce / classifica / descrive pochi concetti
	Identifica / definisce / classifica / descrive buona parte dei concetti
	Identifica / definisce / classifica / descrive tutti concetti


1 Si propone la declinazione di 4 delle 8 competenze chiave, che meglio rispondono alle modalità di erogazione didattiche a distanza. La competenza digitale è conseguenza diretta dell’apprendimento a distanza.
La competenza sociale e civica, a nostro parere, risponde alla necessità di accertare il coinvolgimento dell’allievo e valutarne la consapevolezza, anche alla luce della necessità che l’azione didattica si accompagni alla necessaria presa di coscienza, calibrata per età, e veicolata attraverso un’azione continua di mediazione e sostegno.
2 Risulta preferibile scegliere indicatori compatibili con le tecniche più facili da utilizzare in modalità virtuale o “diﬀerita”, evitando i tradizionali indicatori della didattica in presenza. È opportuno che la scelta degli indicatori tenga conto di due fattori:
· la “modalità slow” necessaria quando la didattica non avviene in presenza;
· le diverse opportunità di accesso allo strumento digitale.
3 Consigliamo di semplificare la consueta declinazione dei livelli di competenza, in quanto risulta molto diﬃcile garantire l’oggettività nelle misurazioni e nella valutazione a distanza.
4 Le modalità di didattica a distanza risultano più eﬃcaci se si riconosce e si asseconda il carattere “capovolto” dell’acquisizione delle conoscenze e della costruzione delle competenze. Secondo il modello della “flipped classroom”, il primo step didattico consiste nell’apprendimento autonomo da parte di ogni  studente, dove l’ausilio di strumenti multimediali risulta particolarmente eﬃcace e produttivo, che avviene all’esterno delle aule scolastiche. Il secondo momento prevede che le ore di lezione di aula vengano utilizzate dall’insegnante per svolgere una didattica personalizzata fortemente orientata alla messa in pratica delle cognizioni precedentemente apprese, dove la collaborazione e la cooperazione degli studenti sono aspetti che assumono centralità. Nel nostro caso il docente, dopo aver dato lo stimolo, può sostituire le ore d’aula in presenza con videolezioni, rinforzi audio-video, spiegazioni personalizzate attraverso i molteplici strumenti di comunicazione (mail, whazzApp, ecc.).
Nel modello didattico capovolto risultano determinanti indicatori quali: problem posing e problem solving.
